Ca sa-i arate ca el nu e suparacios cand pierde, Toma
il Iasa pe robot sa castige o partida de sah.

— Bz. Toma supdrat?

— Nu.

— De ce NU?

— Ma bucur pentru tine. Si stiu ca o sa
mai jucam sah si, data viitoare, s-ar putea
sa castig eu.

— Bz. O sd castigi?

— Sunt convins c-o sa castig!

— Bz. Ba nu!

— Ba 0 sa vezi ca o sa castig. .

— .

i-atunci robotul incepu iar sa bazaie si sa tiuie si

a-si
m

prinda toate beculetele rosii, ca
ar fi castigat deja.
— Ei, acum de ce te superi?

castiga! Robo Bobo vrea
sd castige!
Ei, poftim, cum
sd te mai intelegi
cu robotul?

.

si cum

zls
— Cd n-am céstigat. zzz 8

— Mai intdi sa jucam
si vedem... b g

— Bz. Jucam NU! Toma @ " {J/.r



| —

Ca sa-linvete pe robot ca jocul nu e numai despre cine pierde si
cine castiga, lui Toma ii veni o idee. li propuse sa joace jocul cu inele.
Trebuiau sa arunce inelele in niste tarusi, dar Toma schimba regulile.

— Uite, de cate ori nimeresc eu cu inelul, se pune un punct pen-
tru tine. De cdte ori nimeresti tu cu inelul, se pune un p D -




De cate ori simtea ca pierde, Robo Bobo simtea nevoia sa trise-
ze. De exemplu, cand jucau ping-pong, pentru ca nu reusea mereu
s3 trimita mingea pe masa, se gandi la un truc. inlocui mingea cu
o minge de-a lui, ghidata cu telecomanda. Cand lovea el mingea, o
trimitea cu telecomanda pe partea de masa a lui Toma. Cand lovea
mingea Toma, Robo Bobo o ghida in afara mesei. Asta pana cand
Toma intelese manevra.

— Daca trisezi cu mingi teleghidate nu inseamna ca esti
castigator.

Prins cu mata-n
sac, Robo Bobo \/
incepu sa
scoata furi-
os fum pe
urechi.




